Mit jatsszunk otthon a gyerekekkel?
Fejleszto jatékok gylijteménye 3. rész (4X3 jaték)

Osszeallitottak: Balatonfiiredi Fekete Istvan Altalanos iskola, EGYMI utazé gyégypedagégusai

Szamolas/ matematika

Jaték cime/ leirdsa

Mi kell hozza? Eszkbzok

Mit fejleszt?

Kiknek ajdnljuk?

Dobd ki a hazszamot!

A cél egy minél nagyobb haromjegy( hazszam. Mindenki haromszor
dobhat. Minden dobas utan el kell déntenie a jatékosnak, hogy a szam
melyik helyen alljon. Anna pl. el6sz6r 1-est dob, és az egyesek helyére
teszi azt, ezutadn egy 5-0st dob, amit a szazasok helyére tesz, végil dob
egy hatost, amit a tizesek helyére kell tennie. A hazszam tehat igy néz
ki; 561. Aki a legmagasabb hazszamot allitja 6ssze, az a gy6ztes

1 dobdkocka, papir, ceruza

logikai készség

3-4. osztdlytol

»babjaték” :

az asztalon Iévé talbdl kiemelnek a gyerekek egy marék termést. Meg
kell becsilni, hogy mennyi szem lehet a markabaniill. kitalalni, h. kinél
lehet tobb. Ezutan megszamlalassal ellendrizni.

bab, kukorica, kavics, rizs

szamlalas, becslés

also tagozat

LEGO LEGO, épitSkockak Tobb kevesebb gyakorldsa | 1.osztdly
Egymasra rakott LEGO elemekkel, vagy épitGkockaval kitlin6en N szamok 6sszehasonlitasa
szemléltethetd, érzékeltethetd a tobb, kevesebb fogalma. Melyik tobb kevesebb?
Mennyivel tobb vagy
kevesebb?
Anyanyelvi jatékok
Jaték cime/ leirdsa Mi kell hozza? Eszk6z6k Mit fejleszt? Kiknek ajanljuk?

Meseszovés:
Elkezdiink egy torténetet/mesét (A mesénél kezdhetitek igy is : Egyszer
volt, hol nem volt, volt egyszer egy...) Mindenki egy-egy mondattal

kreaivitas, szokincs,
fantazia, modatalkotas

alsds, felsGs




bdviti. Arra kell vigyazni, hogy ne ismert mesét mondjanak el a
gyerekek, hanem 6nalld elképzeléseiket, gondolataikat fogalmazzak
meg. Kezdetben vagy kisebb gyerekeknél képekkel, babokkal
segithetjik a mesekitaldlast. (hasznalhatsz ilyen sz6fordulatokat a
mese folytatasahoz: egyszer csak, és hirtelen, szerencsére, stb)

Hogyan? jaték

Valaki (6 lesz a kitalald) kimegy a szobdabdl, hogy ne hallja, mit
beszélnek meg a tobbiek. Az ottmaradtak megbeszélnek egy Hogyan?
kérdésre valaszolo szét. Pl. jokedvlen. Ez utan bejon a kitalald és
kérdéseket tesz fel mindenkinek egyesével. A valaszaddnak ugy kell
viselkednie, mikdzben valaszol, ahogyan kozosen megbeszélték
(jokedvden). A kitalalonak ki kell talalnia, hogy mi volt a Hogyan
kérdésre valaszold szé.

Példak: dihdsen, viccesen, almosan, unottan, stb

székincs, kreativitas,
metakommunikacié

alsods, felsGs

Hianyzo szavak:

Felolvasunk egy rovid mesét/novellat. Utdana Ujbdl, de ugy, hogy
kihagyunk belGle 10 szét (lehet pl. a nagyobbaknal kiemelt mondatrész
vagy széfaj: mingségjelz6/ melléknév; igei allitmany).

Ahol kihagyunk egy sz6t, ott egy kicsit megallunk a szévegben, ezzel
jelezzik, hogy ott hidnyzik egy szd, kérdészdval segithetlink. Ezalatt a
gyerekek leirjak a szerintlik odaill§ szét. Utdna felolvassuk a gyerek/ek
kiegészitéseivel.

Osszehasonlitjuk az eredetivel.

Lehet ugyanezt ugy is jatszani, hogy csak a végén olvassuk fel az eredeti
szbveget.

Megallapodhatunk abban is, hogy vicces, oda nem ill6 szavakkal
egészitjik ki.

olvasdkonyv vagy
mesekonyv, papir, ceruza

szokincs, olvasas-,
irdskészség, nyelvi
tudatossag, humorérzék

2. osztalytdl (elsdssel
lehet szdbeli kiegészités)




Mozgasos jatékok

Jaték cime/ leirdsa

Mi kell hozza? Eszkbzok

Mit fejleszt?

Kiknek ajdnljuk?

Ségyurmazas

gyuras, lapitds, gdmbolyités, meghatarozott forma készitése (csiga,
kigyd, stb), vagy onalléan-sajat fantdazia alapjan. Ha megszarad a
ségyurma, akkor utana ki lehet festeni.

sogyurma

(S6- liszt gyurma recept: 2
bogre finomliszt, 1 bogre
apré szemcséjl sé ,3/4 bogre
csapviz)

A slit6ben is lehet szaritani.

finommotoroka,
kézligyesség, koncentracio

alsésok

HAMUPIPOKE

Ontsiink &ssze kiilonbdz6 méret( elemeket! Bab, golydk, lencse, rizs,
gyongyok stb

Kérjiik meg a gyermeket, hogy valogassak szét!

Minél kisebb a gyermek, az elemek legyenek anndal nagyobbak. Eleinte
csak kétféle dolgot keverjink 6ssze, majd nehezitslink. Valogathatunk
azonos méretl elemeket is, melyeknek szine eltérd.

valogatnivald elemek

finommotorika, vizualis
észlelés

barkinek, mert a
nehézség valtoztathatd

Navigdcids jaték

Elrejtiink egy el6re megbeszélt targyat, pl. radirt. A gyermeknek
irdnyitas segitségével kell megtalalni. Meghatarozzuk, hogy merre
induljon, mennyit I1épjen, melyik irdnyba forduljon. PI. Lépj el6re
harmat! Fordulj jobbra! Lépj négyet! Fordulj balra! Stb. Addig
irdnyitjuk, mig a rejtekhelyhez nem ér.

targyak

téri tajékozddasi képesség,
iranykovetés, figyelem

alsdsoknak

Gondolkodas, logika

Jaték cime/ leirdsa

Mi kell hozza? Eszk6z6k

Mit fejleszt?

Kiknek ajdanljuk?

Barkochba — Ismeretterjeszt6 jaték:

A jatékot ketten vagy tobben jatszhatjak. A jaték elején érdemes
megbeszélni, hogy mire lehet gondolni, igy példaul é16 személyre,
torténelmi személyre, allatra, targyra, mesefigurara, fogalomra —
ugyanis ennek alapjan lehet elkezdeni a kérdezGskodést, sét, ezaltal
koénnyithet6 vagy nehezithets a jaték. A cél, hogy kitalaljuk, mire
gondolt a masik. Ugy szabad csak kérdezni, hogy a kérdésre igennel és
nemmel lehessen valaszolni. A végén be kell kiabalni a tippet, hogy a

nem kell

ismeretterjesztd,
gondolkodas

minden korosztaly




kezdé jatékos mire gondolhatott. Ha a rdkérdezés helyes volt, a kitalald
nyer, ha helytelen, akkor a kigondolé nyer. El6fordul, hogy a
kitaldlénak nincs tobb otlete, akkor ,Szabad a gazda!” felkialtassal
feladja a jatékfordulét.

Jaték szamolodpalcakkal

Az adott mintat kell lemasolni korongok és palcikdk segitségével.
Fontos figyelni a szinekre és az irdnyokra. Ha elkésziiltek az
,épitmények", letakaras utan emlékezetbél is érdemes kirakni

szines szamoldpalcak,
korongok

figyelem, emlékezet

alsdsoknak

Emlékezz hova tettem!

Targyakkal, képekkel jatsszuk. Osszegydijtiink targyakat (ezeket is meg
kell jegyezni!). Mindegyiket ugy dugjuk el, hogy lassa a keresd jatékos is
(az eldugas sorrendje is szempont lehet a jaték soran). Majd a
keresének meg kell mondania, hogy melyik targy/kép hol van.

Lehet Ugy, hogy az eldugd kérdezi a targyakat 6ssze-vissza sorrendben,
lehet Ugy, hogy a keres6 mondja, mi, hol talalhatd, lehet Ugy, hogy az
eldugas sorrendjét vagy éppen visszafelé kell elmondani a targyak
helyét.

Neheziteni lehet a jatékot, ha tobb targgyal/képpel jatsszuk.

targyak, képek

emlékezet, sorrendiség,
szokincs

also, fels6




