Mit jatsszunk otthon a gyerekekkel?

Fejleszto jatékok gylijteménye 2. rész + internetes jatékgylijtemény ajanlasok
Osszeallitottak: Balatonfiiredi Fekete Istvan Altalanos iskola, EGYMI utazé gyégypedagégusai

Szamolas/ matematika

Jaték cime/ leirdsa Mi kell hozza? Mit fejleszt? Kiknek ajdnljuk?
Eszk6z6k
Kié a tobb? 3 dobdkocka szamoldsi készség, 100-10000-es | alsé tagozat, nehezen szamoldk

Harom dobdkockara lesz sziikséglink, egyesével dobunk, a
szamokat egy helyiértéktdblazatban rogzitjiik, a gyermeknek
kell eldontenie, hogy a dobott szamot hova irjuk (e, t, vagy sz).
5-6 kor utan a kapott szamokat 6sszeadjuk, az nyer, akinek a
végeredménye nagyobb.

szamkorben

(a szdmkor életkornak
megfelel6en bévithets a dobasok
mennyiségének megfelelGen)

Miliveletvégzés kartyakkal

Franciakartya paklibdl kivessziik 10-1-ig (Asz=1) a lapokat,
egyszerre kettGt Gtlnk fel a gyermeknek, a szamokkal
kiilonboz6 miiveleteket végziink korosztalynak megfelelGen,
Osszeadas, kivonas, szorzas. Az viszi a kartyakat, akinek tobb
van. A végén 6sszeadjuk az 6sszes elvitt kartya értékét.

Franciakartya

szamolasi-, mliveletvégzési
készség 100-as szamkorben

also tagozat

Tortek

Szintén franciakdrtya paklira lesz sziikségiink (az Asz=1) 1-10-ig,
két kartyat Gtlnk fel, egymas ala tessziik Gket, majd a
gyermeknek le kell olvasnia, mintha tort lenne, A/4-es lapra
akar vastag fekete vonalat is rajzolhatunk, amely a tértvonalat
szemlélteti, ennek megfelelGen tesszik le a kartyakat.
Nagyobb osztalyfoknal leirjuk az eredményeket és a torteket
Osszeadjuk.

Variacid: amikor hizunk egy lapot, meg kell elére mondani,
hogy a nevez6ho6z vagy a szamlaldhoz akarjuk letenni. Csak az
1-nél nagyobb torteket vihetjik el. A végén a lapok értékét
Osszeadjuk

Franciakartya

tortek gyakorlasa
(szamlalo, nevez6, 1-nél nagyobb
tort fogalma, tortek 6sszeadasa)

4., 5., 6. osztaly




Ki a gazdagabb?

Aprépénzre lesz sziikséglink, akar igazi pénzzel is jatszhatd, 5-
200 Ft-osokra lesz sziikségiink és egy dobdkockara. A
dobdsoknak megfelel6en pénzt gydjtink:

125 ft

2210 ft

3220 ft

4->50 ft

52100 ft

62200 ft

Dobunk a kockaval, majd elvessziik a megfelel6 pénzérmét, ha
mind elfogyott megszamoljuk, kinek sikerilt tébbet gy(jtenie.

Dobdkocka,
pénzérmék (igazi,
jaték, akar magunk
is gyarthatunk...)

Szamolasi készség 1000-es
szamkorben, pénzhaszndlat

also tagozat

Tovabbi (nyomtathatod) jatékok itt:
https://www.okoskaland.com/szamolas
http://www.szorzotabla.hu/hu/
Alkalmazasok:

-Math Duel

-Fejszdmolas

-Fractions for Kids

-Fractions Smart Pirates. Free

-my math puzzles

Tablet, szamitégép

Tortek, szdmolasi készség

also tagozat

Anyanyelvi jatékok

Jaték cime/ leirdsa

Mi kell hozza?
Eszk6z6k

Mit fejleszt?

Kiknek ajdnljuk?

Dobj és irj!

Dobdkockaval dobunk, majd szavakat irunk a kévetkezé
végz6désekkel:

1->-it

2>-ig

3>-ér

4->-ik

5->-dl

Dobdkocka, papir,
ceruza

székincsaktivizalas,
helyesiraskészség

1-6. osztdly, de székincsbbvitésre
barmilyen korosztalynal
alkalmazhaté



https://www.okoskaland.com/szamolas
http://www.szorzotabla.hu/hu/

6>-16
Az gy6z, aki tobb szét tud irni.

Szélanc

Megadjuk az els6 és az utolsd szot. A szabaly az, hogy mindig
egy bet(it vdltoztathatunk, dgy jutunk el a kovetkezé értelmes
szbig. Addig ismételjuk a Iépéseket, mig eljutunk a célzott szdig.
pl.: Hogy lesz a VER-bSI GYAR

VER KER KAR ZAR GYAR

nem igényel
eszkozt

szokincs, analizis-szintézis

barmilyen korosztaly

Kicsiknek 3-4 [épésnél ne legyen
tobb, a lépések szamanak
novelésével nehezithetd

Fekete-fehér-igen-nem

Fekete-fehér-igen-nem mit vettél a pénzemen?

Kérdez6 és feleld szerepét megbeszéljik, aki felel, az nem
ejtheti ki a cimben [év6 szavakat. A kérdezé megprébal dgy
kérdezni, hogy a felel6 kimondja ezeket a szavakat.

figyelem, szokincs

alsg, felsé tagozat

Naplé

A kicsik csak 1-1 szét, a nagyobbak néhdny mondatot irjanak
minden naprdl réviden. Es rajzoljanak, diszitsék ki-ki a sajat
izléslk, tehetségiik szerint. pl. ( Gyényord a mandulafank a
kertben. Hangos a méhektdl, ha siit ra a Nap. 3.napja itthon
tanulok.) J.A.

egy ures flizet,ird -
és
rajzeszk6zok

Minden korosztdlynak

Tovabbi jatékok:
https://www.okoskaland.com/iras
valamint, aki rendelkezik tablagéppel/telefonnal:
-akasztofa jaték,

-helyes-e?

-szbkeresd

-szokeres6 memoria

-Székapcsolé

-szolasOK

-helyesiras j-ly

-Székirakd

-a slindiszno toérténete ingyen

Tablet, szamitdgép

Székincsbévités, olvasasi készség,
helyesirdsi készség

Minden korosztaly, alkalmazasnak
megfelel6en



https://www.okoskaland.com/iras

-beszédkészség fejlesztése ingyen
-Hipokampusz Kapitany olvas

Mozgasos jatékok

Jaték cime/ leirdsa Mi kell hozza? Mit fejleszt? Kiknek ajdanljuk?
Eszkézdk

Tipi-tapi, talald ki! 1. Targyak, zsdk Taktilisészlelés, matematikai alsdsok

Egy zsdkba kilonboz6 targyakat tesziink, gyermeknek csukott gondolkodas

szemmel huznia kell, ki kell talalnia mi az.

Nagyobbaknal olyan targyakat is rejthetlink a zsakba,

melyeknek valamilyen geometriai alapja van: dobdkocka,

gyufasdoboz, gumilabda, ceruza, radirgumi, ping-pong labda,

stb. ki kell taldlni, hogy ennek milyen alakja van (kocka,

téglatest, henger, gémb stb.)

Tipi-tapi, talald ki! 2. Csiszoldpapir Taktilisészlelés alsdsok

Kilonb6z6 érdességli csiszolépapirokbdl darabokat vagunk. A

gyermeknek tapintas alapjan sorba kell rendezni érdesség

szerint a papirokat, kezdheti a legérdesebbel, vagy forditva.

Gyurmazas Szines gyurma Taktilisészlelés, finommotorika 1-3. osztdly

Gyurmabdl kilonb6z6 targyak készitése, de lehetnek akar

szamok vagy bet(k is (els6soknél). Ezekkel szavak kirakasa,

mi(iveletek végzése.

Mozgasos mondokak: Monddkak Memoria, nagymozgas, 1-2. osztdly

»ugralunk, mint a verebek rajta gyerekek.” = ugrdlunk
paroslabon, egylabon...

,Hosszl [abu gblyabacsi, mit kivan kend vacsorazni? Békahust,
brekeke, ugye bizony jol esne.” - egylabon allunk, karok
oldalsé kozéptartasban.

,Hess el sas, sastollas, akkor vagy te hatalmas, hogyha libat
lophatsz.” = karok oldalsé kozéptartasban, fel-le mozgatjuk,
mintha repilnénk.

A monddkék megtanulasa utan, csak az egyik madarat mondjuk

a gyermeknek, 6 a hozza tartozd mozgast végzi.

ritmuskészség




Ujjak bemelegitése iras el6tt, figyelem-koncentracio:
Monddka:

Esik az es6 (ujjak mozgatdsa, mintha esGcseppek lennének)
kopog a jég (kopogas az asztalon)

dorog az ég (6kollel dorombdlni az asztalon)

villamlik, (karok felemelése)

lecsap, (karok lecsapasa az asztalra)

kislitott a nap. (Karkorzés fej folott, mintha kistitne a nap).

Egymassal szemben ulink, labak parhuzamosan egymas
mellett, tenyerek a combon. Mozgas a kovetkez6: combunkra
Gtank tenyérrel, tapsolunk, csettintiink, szamolunk (1). Majd
jon a kovetkezd, elvégzi a mozgasokat egymas utan, majd
tovabb szamol (2). A szamoldst 3 (valtoztathatd) utan Ujra
kezdjlik.

Variacid: megtanitunk a gyereknek egy 3-4 mozdulatsorbdl allé
gyakorlatot (pl. tapsol, combra (it, csettint, fejjel bélint), ha mar
jol megy, akkor monddkara csindljuk vele kozosen.

Mondadkak, szék,
asztal

Memoéria, ritmusérzék, figyelem,
szerialitas (sorrendiség)

alsdsok

Gondolkodas, logika

Jaték cime/ leirdsa

Mi kell hozza?
Eszkéz6k

Mit fejleszt?

Kiknek ajdnljuk?

Rakd ossze! - Szedd szét!

A jaték lényege az, hogy a felnétt felsorolja a "részeket", s a
gyerek megnevezi az "egészet".

PI.

Felnétt: pikkely, uszony, farok Gyermek: hal

Feln6tt: ldbak, sz6r, ugat, Gyermek: kutya

Ennek ellenkezGje, amikor az "egészet" nevezziik meg, s a
gyerekeknek kell a "részeket" megnevezni.

[ényegkiemelés, absztrahalas,
szokincs

also, fels6




Makad magyar kartyaval

Osztd mindenkinek 5-5 lapot ad.

Egy lapot kitesz a dobdhalom elsé lapjaként, a tobbi a talon.
Az osztotdl jobbra (il6 kezd, azonos rangut vagy szin(it tehet.
(Ugyanarra a szinre vagy szamra, ugyanazt a szint vagy szamot
teheti)

Ha nincs, haz a talonbdl.

Kirdly= figurat kér.

Asz= szint kér.

Hetes utan kett6t felhiz a talonbdl.

Ha van hetese, a kovetkez6 jatékos 4-et huz fel.

Az utolsd lap elStt Makadt kell mondani. Aki elfelejti 5 lapot
huz fel.

magyar kartya

stratégiai gondolkodas, empatia,
figyelem, emlékezet

alsé/fels6 tagozat

»Kakukkojas”

Felsorolunk 5 sz6t, amibél egy nem ugyanabba a kategéridba
tartozik, pl.: motor, roller, auto, korte, repil6gép. Melyik a
kakukktojas?

f6fogalom ala rendezés, logikus
gondolkodas

1., 2. osztaly

»Fejezd be!”

Elkezdek egy mondatot, amit a gyermeknek kell befejezni,
lehetbleg kotészoval hagyjuk félben a mondatot, pl. Reggel
felkeltem, azutan..., Nagyon rossz kedvem van, mert..., Ha éhes
vagyok, akkor...

ok-okozati 6sszefliggések
felismerése, id6beli tajékozodas
fejlesztése, logikus gondolkodas
fejlesztése

also tagozat

-tangram king
-1Q kaland
-http://kognitiv.hu/



http://kognitiv.hu/

